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Groher AbLauf des Abenteuers

Zunéchst werden die Spl\elercharaktere (SC) in das Schloss des
Konigs (Hemrlch IIT) einbestellt. Die SC werden freundlich
empfangen, wodurch der Konig vorerst sympathisch er-
scheint. Sie werden beauftragt herauszufinden, wer den Droh-
brief an den Konig verfasst hat. Im Laufe des Spiels sprechen
die SC mit mehreren Verdéchtigen. Sie sollen dabei herausfin-
den, dass der Bruder des Konigs (Friedrich), der Sekretar (Al-

bert) und der Ritter Baldur gemeinsam eine Intrige gegenden =

Konig planen. Zudem sollen sie wahrend des Spiels erkennen,
dass der Kénig sadistische Ziige hat und seine Macht miss-
braucht. Am Ende des Abenteuers werden die SC vor die Ent-
scheidung gestellt, ob sie die Intrige aufklaren und somit den
Konig schiitzen wollen oder sich auf die Seite der Intriganten
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stellen mochten. Die gesprachige Magd versucht den SC dabei
zu helfen, die Intrige aufzuklaren.

einl,eitunq .

Ihr befindet euch im Koénigreich von Heinrich III im Norden
Deutschlands im frithen Mittelalter. Konig Heinrich III beauf-
tragt euch, ihm zu helfen. Er hat eine anonyme Drohung er-
halten. Jemand scheint die Absicht zu verfolgen, den Konig

+auf gemeine Art und Weise zu toten.

Szene | - I Schloss (Salon)

Die Spieler werden zu Beginn des Abenteuers ins Schloss des
Konigs beordert. Dort befinden sie sich in einem pompdosen
Salon, in dessen Mitte eine reichlich gedeckte Tafel aufgebaut
ist. Die Wiande sind ‘mit Gold und Teppichen verziert und

silberbeschlagene Leuchter hangen von'der Decke den Raum.
Am Tischende sitzt der prunkvoll gekleidete, wohlgendhrte "

Konig in seinem roten, kostbaren Kénigsmantel.

Spielleiterinformationen:

bei genauerem Hinsehen:

Die SC erkennen grofie, fest verschlossene Schranke, Kerzen-

stander, teure, bunt verzierte Vasen und einen grofsen Wand-

teppich mit einem Portrait des Konigs.

In den verschlossenen Schréanken befinden sich grofie Schwer-
ter, Axte und Armbriiste. Hinter dem groflen Wandteppich
befindet sich die Folterkammer des Konigs.

Der Konig bittet die Spieler, sich zu setzen und schmeichelt
ihnen, z. B.: ,Was mochten sie trinken? Bédienen sie sich und
fiihlen sie sich wie zu hause.” Dann zeigt er den Spielern eine
Ratte, die mit drei Messerstichen getotet worden ist, und einen
Drohbrief mit der Aufschrift: , Ihr werdet der Néachste sein!”
Der Konig fragt die Spieler, ob sie aufkldren konnen, wer der
Verfasser des Briefes 'ist. Der:Kénig bietet ihnen eine hohe
Summe Geld dafiir. Der Sekretar.des Konigs soll den Spielern
anschliefend die Gegend zeigen. - '

Spielleiterinformationen:

Die drei Messerstiche in ‘der Ratte stehen fiir die drei Intri-
ganten (den Ritter, den Sekretédr und den Bruder des Konigs).
Einer der drei hat den Brief verfasst. i

Szene “ = Au]c clem marl&tPLatz

Auf dem Marktplatz sind viele Stande mit unterschledhchen
Lebensmitteln zu sehen. Es kommt auf einmal eine Menge
wiitender Menschen auf die SC zu. Albert, der Sekretar; er-
Kklart, dass dauernd Aufstande entstehen seit der Konig regiert.
Wenn die Spieler Albert fragen, w1eso s0 das so ist, sagt er
ihnen unter dem Siegel der Verschw1egenhe1t ,,Die Menschen
miissen sehr hohe Steuern zahlen und ' sind' rn’llt elmgen

Ii ’ulHandlungen des Konigs nicht zufrleden

Wenn die Spieler zu den Menschen, die am Aufstand teilneh-
men, gehen und diese befragen dann erfahren sie: ,,Der neue




Konig ist ein Mistkerl! Letzte Woche hat er unseren Nachbarn
hangen lassen, nur weil er nach einer Beschiftigung gesucht
hat. Und das ohne Verhér! Der Arme konnte sich nicht einmal

verteidigen!” S R

Dann wird Albert wird éémer Person gerufen und verlasst

- den Schauplatz. Plotzlic] kqmnmt eine Magd des Kénigs auf
die SC zu. Sie verhalt siqlf zu.rugkhaltend und sieht sich die

ganze Zeit nervos um. ‘Dsﬂ.‘h fragt sie leise: ,,Se1d ihr die

Beauftragten des Kénigs,d

- Wenn sie nein sagg

Konigs. ‘Iﬂl" § :
Wenn die SCj ]a sagen{ Slelerzahlt 1hnen Von den Unruhen d1e
sichin allen Standep

auswelten Als Albe t wiede ruckkehrt sagt die Magd leise

und. Qut aufgeregteﬂ . "me, dass die SC niemandem von dem
Gesprach erzahle len und lauft schnell weg, ohne dass
Albert sie sieht. ) Fotbrh & '
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Spielleiterinformu't-ioneh:,

Sofern die SC Albert auf die Unruhen in den oberen Stinden

ansprechen, tut Albert so, als wiisste er nichts davon. Albert -

fiihrt sie mit Absicht weg vom Schoss, sodass der Verdacht
vom Adel abgelenkt wird. In Begleitung von Albert kénnen

- die Spieler deshalb keine Beweise finden, da er vorsichtig ist

und diese sofort beseitigt. o,

Szene Il - hn Schloss (auf dem Zimmer)

Auf dem Weg zum Schloss sehen die Spieler eine grofie,
bewachte Mauer, die das Schloss des Konigs vom Rest seines
Konigreiches abgrenzt.

Albert fithrt die Spieler auf ihr Zimmer, welches der Konig fiir
sie herrichten lassen hat. Ihnen fallen zuerst die grofSen, ver-
zierten Betten in der Mitte des Raumes auf. In jedem der Zim-
mer befindet sich aufferdem ein Teppich, u. a. einer mit dem
Portrait des Konigs, und die Wande sind kunstvoll bemalt und
mit Gold verziert. Albert sagt ihnen, dass sie sich wie zu Hause
fiihlen sollen und verlasst sie.

Spielleiterinformationen:

Unter dem Teppich mit dem Portrait befindet sich eine lang
nicht mehr benutzte, fast vergessenen Falltiir, die zur Folter-
kammer des Konigs fiihrt.
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Szene IV - Im Schloss (SaLon, auf dem Zimmer)

Entweder gehen die SC schlafen oder sie sehen sich im Schloss
um und horen laute Stimmen aus dem Salon.

Spielleiterinformationen:

Es handelt sich um die Stimmen des Konigs und seines Bruders.
Es scheint sich um einen Streit zu handeln. Die SC nehmen

dabei Gesprachsfetzen wie ,,Du hast mir gar nichts zu sagen!

Du bist doch lediglich der Zweitgeborene!” und , Wir werden
ja noch sehen.” wahr. Dann verlasst der Bruder stiirmisch den
Salon — bemerkt jedoch die SC in seiner Wut nicht - und knallt "
die Tiir hinter sich zu. a
Wenn die SC hinterherlaufen und den Bruder (Friedrich) an-
sprechen, fragt er sie, wer sie seien und droht damit, die Wa-
chen zu rufen. Wenn die SC erwdhnen, dass sie' wegen der
Drohung im Schloss sind, wird er plétzlich sichtbar hellhorig.
Sollten die Spieler fragen, wieso er sich mit dem Kénig gestrit-
ten habe, entgegnet er, dass nichts Schlimmer passiert sei und
versucht von sich abzulenken. Dann weifst er darauf hin, dass
der Konig als Regent ungeeignet sei, da er z. B. letzte Woche
das Kind eines Ritters 6ffentlich hat hinrichten lassen, nur weil
dieses einen Scherz iiber den Konig gemacht hat. Danach geht
Friedrich weg und ist zu keinem Gesprach mehr bereit.
Wenn die SC den Konig nach Friedrich fragen, stellt sich der
Konig als unschuldig dar und behauptet, dass sein Bruder nur
eifersiichtig auf seine Position sei.

Der Bruder des Kénigs ist Teil der Intrlge Falls die SC ihn
nicht schon an dem Abend befragen muss dafiir gesorgt wer-
den, dass die SC am néchsten Tag mit ihm reden. Schon hier
wird deutlich, dass die Intrige schnell in sich zusammenfallt,
da die Intriganten sich gegenseitig verraten.

Szene V - I Schloss (Salon) - v ¥

Am néchsten Morgen ist eine reichlich gedeckte Friihstiicks-
tafel fiir die SC hergerichtet. Dabei fragt der Konig anfangs
mit freundlicher Stimme, ob die SC neue Inforn-latio_nen zur
Drohung haben. ' 2

Wenn die SC die Frage bejahen.und die Vermuﬁmg aufSern,
dass der Bruder den Konig umbringen wolle konnte entgegnet
der Konig, dass diese Information nicht geniige und dass sie
endlich etwas Handfestes herausfinden sollen. Er droht ihnen.
Wenn die SC die Frage verneinen, droht der Komg ihnen di-
rekt (s.0.). : o

Der Koénig 1adt die SC auBerdem fiir heute Nachmittag als
Gaiste bei einem Ritterturnier ein, das er ausrichten lasst.
[ustre Gaste werden erwartet.



Szene \)l

Ritter Baldur wird aufgerufen zum Turnier. Wenn die SC mit
dem Ritter nach dem Turnier reden, erzihlt er ihnen davon,
dass der Konig korrupt sei und sein Kind umgebracht habe.
Er beschwert sich die ganze Zeit iiber den Konig und macht
Andeutungen, dass er gerne einen anderen Konig hatte. Es
scheint allerdings, als sei ‘delm Ritter eigentlich alles egal..

- Beim Rictercurnier

auf den Konig waﬁj‘end des Gesprachs zu unterdriicken, um
nicht als Verdachtiger au?zufal]en Ein paar Sticheleien kann
er sich aber nicht Ve‘rlgﬁe1fen b 4 "

¥ § w v
Bei genauerem Hmseften f‘

Es fallt auf, dass dér-'R_{tter_wéhrend er von seinem verstor-
benen Kind redet, Tranen in den Augen hatund leicht zittert.

Nach dem Gesprach merken die SC, wie'etwas schnell an ih-

nen vorbeihuscht und sie anrempelt.

Bei genauerem Hinsehen:

Einem der SC fallt auf, dass sich ein Brief in seiner/ihrer Tasche
befindet auf dem steht: , Treffen um 18.00 Uhr am Pferdestall.
Passt auf, dass euch niemand folgt oder sieht!”

Spielleiterinformationen:

Die Magd (kann als ehemalige Novizin schrelben), die sie
schon einmal auf dem Marktplatz gesehen haben, hat ihnen
den Zettel zugesteckt. Sie weif3 tiber die Intrige Bescheid.

Szene VIl - Am Dferclestau,

Den SC ist es gelungen, ohne von anderen bemerkt zu werden,
zum Pferdestall zu gelangen. Dort brennt kein Licht. Auf
einmal werden sie von der Magd in den Stall gezogen. Sie
erzahlt ihnen, dass sie ein Treffen von Albert, dem Ritter, und
Friedrich, dem Bruder des Konigs, beobachtet hat und dabei
mitbekommen hat, wie einer von ihnen sagte: ,Du Hund, du
hast uns alle verraten.” Sie erzahlt aufserdem, dass ihre
Freundin, eine andere Magd und gleichzeitig die Frau von
Albert, Verletzungen an den Armen hat, und dass ihr Name
Hilde ist. T

: :'-*-n-fpn.ui)ﬁ:-» Mh nf u\

Falls die SC fragen, wieso die Magd alles, was sie weif3, nicht
offentlich macht, erklért' sie, dass sie Angst um ihre Arbeit
habe und vor allem vor den Intriganten. Tatsachlich wiirde
ihr Wort aber auch wegen ihres Standes kein nennenswertes
Gewicht haben.

Als die SC wieder zuriick zum Schloss gehen wollen, kommt
ihnen Albert entgegen und fragt nach, was sie getan haben
und erklért, dass der Kénig mit dem Mahl schon auf sie wartet.

Spielleiterinformationen:

Albert'ist in die Intrige verstrickt, da der sadistische Konig
auch seine Frau gefoltert hat (Hilde). Er macht sich Gedanken,
ob die Spieler schon mehr iiber die Intrige herausgefunden
haben konnten.

Szerne VI - I Schloss (SaLon)

Dieses Mal wirkt der Koénig nicht mehr so freundlich, sondern
ist wiitend und fordert die SC auf, Platz zu nehmen.. Er zeigt
ihnen einen weiteren Brief, in dem steht: ,, In 12 Stunden seid
ihr tot...!” und schreit wiitend: , Wenn ihr diesen Unhold nicht
schon zur Strecke gebracht habt, dann erledigt das tunlichst
sofort! Sonst werdet ihr erfahren, was mit Unfahigen passiert!
Dabei halt er einem der SC ein Messer an die Kehle.

Bei genauerem Hinsehen:

Auf den zweiten Blick sehen die SC Wachter des Konigs mit
Waffen in der Tiir stehen, die nur auf ihren Einsatz warten.
Der Kénig nimmt das Messer wieder weg und verldsst wiitend
den Raum.

Szene IX - Im Schloss (cxuf demw Zimmer)

In der Nacht horen die SC auf einmal einen lauten Schrei.
Bei genauerem Hinsehen:

Der Schrei klingt wie der einer Frau gekdrhmen ist und muss
unter dem Zimmer der SC entstanden sein.

Spielleiterinformationen:

Unter dem Teppich befindet sicheine Falltiir, die zur Folter-
kammer fiihrt. Die SC miissen tiber eine Leiter durch die. Ttur
im Boden nach unten gehen. Sie befinden sich in einem ganz
schmalen Gang, in dem es nur ein paar Lampen gibt. Sie hdren
die Schreie einer Frau. i

Bei genauerem Hinsehen:

An den Winden hangen Waffen (Keulen, Armbriiste). Die SC
nehmen Peitschenknallen und laute Schreie hinter einer Tiir
wahr. Als sie zur Tiir gehen, sehen sie den Konig auf einem
Stuhl sitzen. Er lacht und ist gliicklich. Auf der anderen Seite
des Raums sehen sie viele Folterinstrumente und eine Frau,
die gerade ausgepeitscht wird. Der Konig sagt: ,Hilde, so
gefallst du mir!”

Bei genauerem Hinsehen:

wwDie SC sehen Wachter, die sich vom Geschehen abwenden,

und Kinder, die angekettet, weinend auf Stiihlen sitzen,
wihrend der Konig den Folterknecht antreibt.



Szene X - Im Schloss (]:oltefkammer)

Nun gibt er mehrere Moglichkeiten, wie die Spieler fortfahren konnen: ..

o sie konnen die Waffen benutzen, um den Konig zu toten und die Wachen auszuschalten und somit
die Folter beenden 4

e sie konnen einfach ﬂuchten und die Intrige'der drei anderen geschehen lassen

o sie konnen sich den Intrrganten anschlieffen und versuchen mit ihnen den Konig zu toten

o sie konnen dem.qug V,dn der Intrige erzahlen und bekommen die Belohnung

Verhalten in Ext : \ ﬁmen

e wenn die Spiei’ . '”alﬂl'greifen und verhoren/wenn die Spieler versuchen wichtige Personen
umzubrmger} eile n Knecl'ite zur Hilfe und retten die Person; evtl. Sanktionen fiir die Spieler
(Gefangnlsadfenthafte etc) ;

e wenn die Spleler de Komg umbrmgen wollen, bevor sie bei Szene X angelangt sind, werden sie
elngekerkert und irgendw, \ wieder frei gelassen

[ wepn die Spieler an einen anderen Ort gehen als vorgesehen, werden sie durch Hinweise eines
Hiéndlers oder eme?%deren beheblgen Person wieder auf den richtigen Weg gelenkt

0. - e

Clwcwal{terubersw%t ftir clen S

Konig: : :
e sadistische Ziige

® Machtmissbrauch

e zu hohe Steuern, lebt auf Kosten des Volkes
e terrorisiert seinen Bruder e 4L

e wird bedroht i SIS

Bruder des Konigs (Friedrich):

e plant mit Albert und dem Ritter eine Intrlge gegen den Konig

e versucht von sich abzulenken, inden er die Spieler auf den Ritter aufmerksam macht
o wird vom Konig terrorisiert

Sekretdr des Konigs (Albert):
o seine Frau wird vom Konig gefoltert
o deshalb plant er die Intrige mit den anderen

Ritter Baldur:

e sein Kind wurde ohne triftigen Grund vom Konig erhéangt
o deshalb unterstiitzt er die Intrige

Magd:

o hilft den Spielern

® hat Angst, ihren Arbeitsplatz'zu Verheren

® sehr gesprachig

1 Maike Schmidt, Marlena Bahnemann, Carolin Schiller, Antonia Hafer




