












Die Aura des weißen Wildschweins
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übrige Burgbesatzung hat mehr mit dem
nahenden Lynchmob zu tun.

Heldeninformation:

Wenn die Helden am Magierturm an-
kommen sehen sie eine aufgebrochene
Tür und der Großteil der Einrichtung ist
verwüstet.

Spielleiterinformation:

Wenn die Helden den Magier befreien
konnten, dann können sie mit Ägedius
zu einem weiteren Turm flüchten, den
dieser besitzt und der in einem anderen
Fürstentum liegt, im selben, in das sie
auch gelangt sind, als sie das erste Mal
aus der Burg geflohen sind. Dort be-

dankt sich der Magier und transportiert
die Seelen der Helden wieder in ihre
Welt, in ihre Körper. Zuvor erklärt er
jedoch, dass er die Körper aufheben wird
und dass die Helden mit dem Kristall,
mit dem sie hergekommen sind, auch
erneut in diese Welt versetzt werden
könnten (dieses Mal nur auf eigenen
Willen). Sie müssten nur einen Tropfen
ihres Blutes auf ihn träufeln und dann
fänden sie sich in ihren Fantasywelt-
körpern wieder.
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